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INFORINACIÓN 


TFHODRE EL CLIP 


La integración en la asociación lave se hace por suscripción anual 0 semestral. 
Qlave publica sensualuente el boletin de los socios. 

Mis información sobre la asociación se puede obtener deste la secretaria del Club. 

Para ser miembro de Qave se requiere estar interesado por el ordenador personal 
Sinclair Qt. 

El Club mantiene una librería de softuare. Una lista de los programas existentes en 
la librerla se publicará de vez ea cuando para asi ir actualízándola. Los programas que se 
quieran aportar o sacar de la librería se deben notificar al encargado de la misma. 

Las contribuciones a Ulave enviadlas a nombre del presisente. 


Presidente Secretario Librero 
Serafin Olcoz Juan Palacio Angel Asia. 


La correspondescia debe enviarse a: Olave / Apartado de correos 483 / 56888 - Zaragoza. 


Contribucion Y 


las contribuciones a Olave deben ser archivos de QUILL en cartuchos de microdorive 
preferiblemente. Los cartuchos se devuelven a vuelta de correo. 

Los prograwas cuya extensión ao sea muy grande se iacluirán en la revista, pero 
aquellos de gran extensiba pasarán a formar parte de la librerta. 

Los programas que envies deben adjuntar una descripcida de los mismos y de su 
tuncionaniento. 


Se prokibe la reproducción tatal o parcial del contenido de esta revista. 


flave ao se hace responsable del contenido de los articulos 0 comentarios que 
aparezcan firmados por sus correspondientes autores. 


Siaclair, OL, DOS, 2X microdrive son marcas registradas de Sinclair Research Ltd. 


Portada de Enrique J. Sanchis. 


Y 


EDITORIAL 


Lon éste násero finaliza el priner volumen de Olave. Como ya os indicaba en el núnero 
de presentación del C.E.1.U.0.L. y también en posteriores OCAsjones, espero que Be 
expongáis qué tipo de secciones y de articulos os gustaria que apareciesen y qué os parece 
el nivel tanto de los articulos como de las secciones que hasta ahora conforman Plave. 

Algunos socios ya han comenzado a renovar su subscripciba a blave, los que se 
suscribieron por seis meses, por supuesto. Creo que es un indicativo de que Úlave no está 
funcionando nal, aunque como siempre, aprovecho el moeeato para agradecer las 
colaboraciones que estáis enviando y para pediros más ya que la *filosofia" de este club 
es que lo formen unos socios interactivos y no que ua pequeño grupo trabaje y el resto 
viva de las rentas. Ya se sabe que Zamora no se ganó en una hora pero se ganó. 

Seguimos sin tener ninguna respuesta sobre los estatutos del club. Menos mal que nos 
decidimos por sacar el boletin del club deste el principio, ada sin tener los estatutos 
aprobados [ pensando que su aprobación era cosa de cuatro dlas, y sin embargo ... ), ya 
que si no todavia estariamos por espezar. 

Desgraciadamente la tardanza enla aprobaciba de los estatutos esta repercutiendo 
regativanente en el desarrollo del Club, ya que excepto la publicación del boletín y la 
incipiente formación de la biblioteca de software el resto de las actividades del club asi 
como la elección desocrática de su junta directiva están totalmente paralizadas ala 
espera de la consabida aprobación. 

Hablando de la biblioteca de suttuare, tengo que decir que hasta ahora se han 
integrado en ella todos los programas que henos recibido con esa intencida, pero en 
adelante, y con efectos retroactivos, vamos a Chequear los programas y hacer sugerencias 
asus autores de cómo evitar posibles defectos o de cómo realizar mejoras en los mismos. 
Vamos a seguir con la política de incorporar a la libreria todos los programas que se 
reciban y cuantos más sean mejor, para ello cuento con vuestra inestimable colaboración, 
pero a la vez intentaremos que los programas de la libreria, TU LIBRERIA, tengan un minimo 
de calidad que por supuesto recaerá en beneficio de todos. 

Por otra parte, parece ser que por fin se Je va espieza a hacer justicia al Q aunque 
cono siempre en estos casos, después de "muerto". Al decir esto me refiero a que mientras 
SINCLAIR tabricaba el 0L la prensa inglesa se dedicó a hundirie y a hundielo y una vez que 
Ban podido cun SINCLAIR ahora resulta que, aparte de lo que pretenda hacer ARSTRAD con el 
Sinclair 8, hay en perspectiva la fabricación de dos máquinas coapatibles_AL pero coro 
debib haberse configurado el QL. Los fabricantes som : Tony Tebby ( GJUMP Ltd, 1 , 
EIDERSOFT/CST. 

Aunque como todos sabenos el microprocesador del Gl es un 68888 y las nuevas máquisas 
parece que jacorporarán ua 68888, asi que la cosa cambia ya que aunque el softuare sea 
compatible no va a ser lo misao. 


A A AAA A A —————— 
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Hablando de casbios hay que decir que INVESTRONICA ha lanzado el grito desesperado de 
: *Sblvese quien pueda” con la mueva rebaja espectacular en el precio del AL, de igual 
ruantia que la anterior, y asi aunque pierdan los pingues beneficios que perciblan con la 
venta al menos tratan de eliminar lo uds rápidanente posible los stocks y salir del paso. 

Verdaderamente su precio actual de 44558 ptas í sin incluir el IVA 1 es una ganga 
comparado con el de 118888 ptas que costaba en un principio y eso sin contar las 12808 
ptas que posteriormente cobraba INVESIRONICA por cambiar la versión de la ROM, de Ma 
NOE, Quizá si desde un principio no hubiesen explotado los beneficios sobre el precio 
original del QL, se habrian vendido más Uls en España y ahora nos cantarla otro gallo, 
pero esto es una ucronta tan solo. 

Respecto a qué enpresa va a ser la encargada de continuar con el QL, si INVESTRONICA 
D INDESCONP ( importadora oficial de ANSIRAD para España ) hay que decir que las dos vana 
seguir conjuntaneste y a la sombra de EL CORTE INGLES coa la distribución de los productos 
de SINCLAIR y de ANSIRAD por lo menos hasta después de la próxima campaña de navidad, tal 
coso ya aventuraba en la pasada edición de Glave. 

Qluep Ltd. preved producir una máquina compatible con el QL. De hecho hace más de un 
més que están probando el prototipo del futuro LT ahora es aecesario reunir el capital 
suticiente por sedio de la oterta de participaciones en acciones de 1848 £ en la nueva 
compasia junto con )a compra de la mueva máquina. Desde aqui deseo sinceramente a Tony 
Tebby el mayor éxito posible en esta empresa . 

La máquina propuesta es de 1/2 Negabyte Ímiaimo) de RAM, y 5e venderá coso un sistema 
completo con disco duro D blamdo/s. Todo los programas en software yy adiciones de 
hardware desarrollados para el QL correrán en la nueva máquina, y se empleard el 
SUPERbasic como lenguaje de programación tanto interpretado coso compilado,El precio del 
QLT rondará las 569 £ y se lanzará para el próximo enero. 

Por otra parte EIDERSOFT también preved producir unR máquina compatible con el 8l. El 
acabre previsto para la wisma es THOR ( Conocido Dios del Trueno en la mitología 
Escasdinava ). Las prestaciones del Thor son 1/2 Regabyte de RAM, teclado estilo 12M PC, 
disco de 3.5 " incorporado, y puertas para disco duro de 28 Megabytes y para ratón. 

EIDERSOFT quiere lanzar la máquina para el próximo otoio, probablevente en Septiembre 
coincidiendo con la vuestra de PCU, el precio previsto es de 588 - 558 £ para la 
cofiguración básica, 6648 £ para la de doble disco y 788 £ para la que incorpora disco 
duro. 

Según parece, y esto ao ue lo ha confirmado Tony Tebby, inicialmente Tony debió estar 
involucrado en el proyecto de EIBERSOFT/CST pero decidib separarse e ir por su cuenta 
debido a que los intereses de Jos tabricantes ro era compatible con la producciba de la 
mejor máquina posible. 


Serafin Dicoz 
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NOVEDADES 


VALENTE 

Computación 

C/ Sta. Engracia 88. 28818 MADRID. Tel: 445-32-05 

C/ Rodriguez Pela 466, Suenos Aires. ARGENTINA. Tel 45-73-74 


El Sr. Valente nos ha enviado, como información, una lista de software y harúvare 
junta con sus precios. Estos productos se puede adquirir en la dirección arriba indicada 1 
de lunes a viernes de 17 a 29.30 hs y sábados de 18 213.34 hs. ) o bién en pedidos 


contrareesbolso. 
JUEGOS 
MAFCH POINT (PSION Dasonconnccoras enoonconoranosa 3868 pts 
CHESS 4 PSION Daccoonconooo Adan 


GAMES CARTRIDGE € SINCLAIR )... 


KNIGHT FLIGHT ( ENGLISH SOFTUARE D...ooocoo. 
SHOOXER € CBS Doooconoronoroccaccoracinonasa 
BJ RETURN 4 EIDERSOFT Po.oncormocrocresononas 
OL FIGHT SIMULATOR 1 MICROBERL Joorcccococoo coo: 39M8 pts 


UTILITATIOS 
DaMam2mpS> 
TASCOPY ATASMAM) ...onorooorocorosncocncanacancnc co ZO PÉS 
TASPRIMT € TASMAN Decconcccoccoconarocanonro 
GRAPHISL ( TALENT danoos. 
TOOLKIT 1 SINCLAIR Doscoccacono 
OL DOCTOR € TALENT Dososoconcos. 
QSPELL 1 EIDERSOFT ) 
LISP 1 METACONCO )... 
PASCAL ( COMPUTER OME ).. 
MONITOR ( COMPUTER ONE )... 
EDITOR ASSEMBLER ( METACONCO ). 
FORTH ( COMPUTER ONE d..... 
B.C.P.L. € METACONCO Daooooco .. 

GENERADOR DE SPRITES ( DIGITAL PRECISION ) 
SUPER ASTROLOGER € DIGITAL PRECISION Daoccoos 
AL PAINT (TALENT Doccoococorncaro 


VADEMECUN INTERNACIONAL 4 SINCLAIR 2oonocooomoos ., 3898 pts 
TYPING TUTOR 1 COMPUTER OMÉ D...occoomconacnaoo .. «3888 pts 
CAST Deccccncarcnconanrncoraranccrananianas ....8589 pts 
SUPER MONITOR ( DIGITAL PRECISON ). s 
ASSEMBLER 1 COMPUTER ONE Docmcccconono 


COMERCIALES 

ARCHIVER 1 EIDERSOFT Pocoomoo.o o. orscanensncnss «1.3568 pts 
ADMINISTRACION DE FINCAS t SINCLAIR ).. .2589 pts 
CONTABILIDAD GENERAL £ SINCLAIR ) 300 pts 


HOME ACCOUNTS MAMAGER 1 DIALOG ).. o....2388 pts 
FACTURACIÓN ( QUICKSILVER D....o.. ....0.2588 pts 
LIFE 4 BUSINESS ORGAMISER ( GENINI Doncocooocooo- 3088 pts 
NOMINAS € SINCLAIR Denccncocncorennnccacaoraroaor o DUDO pts 
AGENDA 4 SINCLAIR Deorcoccconccncannarrororenaroco 2008 pts 
CONTABILIDAD GRAL. PEQUELOS NEGOCIOS, ....o.o.o...-3988 pts 


PERIFERICOS 


Adaptador de JOYSTICK. .ooccorocoronacoona ermonerso 2588 pts 
JOYSTICK "INVESTICK .o.oooonocamrocacnanorenonannss 2264 pts 
JOYSTICK QUICK SHOT 11. 2308 pts 
Adaptador con joystick Investick ..3978 pts 
Interface CENTRORTES. ..9998 pts 


Cable RS 232 .. ..3588 pls 
Unidad de disco QL....f prinera unidad ).. ..»6390$ pts 

f segunda unidad ).. ..,49988 pts 
Monitos Ronocromo BNl........ »..25999 pts 
Tapresora BX 1869 .- 39749 pts 
Aapliación de MENORIA 512K IMTERMA.. ..,49889 pis 
QLS?-CARD 13988 pts 


== 


COMPUARE 

27 Replon Drive 
Haslingten 
Cross CUL ISA 
Tel: 270 582301 


La forma de realizar los pedidos a Compuare se detalla en la página 9 del número 4 de 


Wave. 


Expansión de Memoria 


, Con 2 drives de 3,5" 


OFERTAS ESPECIALES DE COMPWARE 
DREAD RIADA 
C5T 894 125 Rh 
Intrefaz de Micro Peripherals/Sinclair S0 h 
Expansibr Simplex 256 k RAM s0h 
Project Planner k Decision maker í juntos ) 55h 
Backganaca 10h 
0L — Floppy Disc Drives con 
Interfaz de Disco Con 1 drive de 3.5 
Cumara [sin RAM) 230 h 
Cusana + Miracle 256 k ExpandeRAM 323 A 
Cumara + Miracle 312 k ExpandeRAM 353 Rh 


Seperdbcard (+intertaz paralejo para Ispresora) 276 Rh 

S:perfbaard (tInterfaz de Impresora + 256 K RAM) 355 R 

Sepergbzard frIntertaz de Impresora + 512 K RAM) 390 Rh 
NUEVO SUPERE! 


125 A sin RAM 1 714 Recon 256 K RAM 


DARD 


NUEVO 


249 MR con 512 K RAM 


Incluya utilidades en ROM : disco RAM,spooler para impresión, simulacida de 


visrcórive, wild-copia, m11d-borrado, examen de archivos, 


acceso 


contra) 


por Ton; 


de jobs, reloj, escritura/lectura directa de un sector, 
Tebhy. 


variable a archivos, 
y Más. Software escrito 


—— 


oigo hay | 


“| CORREO DE LOS SOCIOS 


Esta función se usa para representar números grandes con todas las cifras ajustadas a 
la derecha. Se pueden representar atmeros positivos O negativos. Los parásetros de la 
función son; 


a: Mónero de espacios que queremos Dcupar 
b: el náaero 


100 REMark RERIFRRERARIAERHER NUMEROS GRANDES — HEHE 
110 DEFine FuNction nu$ia,b) 

120 LOCal má,t,n,d,Con,m 

130 ms=FILL$1" *,20) 

440 cons0: mb 

150 JF nt0 ; consi; pz ABSIm) 

160 FOR ixa TO 1 STEP -1 

170 d= INT tn/10) 

180 w8tid= n-d410 : nsd 

190 1F NOT n ; EXIT ¡ 

200 END FOR i 

210 wó=wst1 TO a) 

220 1F con; FOR mui TO a: 1F mste)<)" * :mbim-dda*-": EXIT 
230 RETurn e 

240 END DEFine 


Ejemplo; 


PRINT nu$t 15,188 ) 
az 254: PRINT nu$t 10,- a) 


JAVIER ORTEGA 
FUENLABRADA (MADRID) 
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COMENTARIO DE 
PROGRAMAS 


PREGRAMA: COMERCIAL 6 
EDITORIAL: ALSI SA 
VERSION: P3 


Esté prograwa permite la gestión de entrada y salida de artículos de almacés y la 
exisidn de facturas, pedidos, ofertas y albaranes. 


Tras el proceso de carga se nos pregunta si deseamos poner en hora el reloj y éste se 
Rartiene todo el tierps en pantalla en una ventana. El resto de la presentaciór es la 


habitual de Alsi en tetos sus programas, una ventana superior de informes y otra interior 
para la entrada/salida de datos. 


El prizer sent contiene las siguientes opciones: 


1.- cargar datos 2.- abrir ficheros 


3.- borrar ficheros 
4,- dejar prograaa S.- datos 


Por sediz de la opción 5.- personalizamos el programa ya que 5e nos hacen preguntas 


couy: nombre de la eapresa, calle, poblaciór, provincia, teláfono, N.1.F, y margen de 
beneficios habitual. 


TOVALES DE FACIÓRA 


o 
' 


y 
7 DA PSA 
SS Se 
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El prograsa eo incluye un tratamiento específico para proveedores por la que el método 
recomendado es abrir un +ichero con el acabre de proveedores y otro con el nombre de 
clientes una vez que estenos dentro del programa podremos cambiar de un fichero a otro 
tantas veces coso queramos sin alterar por ello el morral desarrollo del programa. Será 
preciso también abrir un fichero de articulos por lo menos para comenzar a trabajar, Esto 
se realizará aediante la opción 2.- antes descrita. Respecto a esto decir que hay que 
tener cuidado de no abrir un fichero ya existente puesto que en tal caso el programa se 
colgará, 


Pulsando la opción 1.- pasamos al mená normal de trabajo: 


1.- creacida 2,- modificación 3.- listados 
4.- introducción 5.- inpresión 6.- bisqueda,borrado 
9.- cambio de fichero  0.- actualización 


Mediante la opción 4,- se introducen nuevos articulos y clientes en los ficheros, asi 
en el caso del fichero de articulos se nos hacen Jas siguientes preguntas; 

Cbdigo (9 cifras), nombre, precio, cantidad len stock), xisino en stock. El código es 
aprovechable, como se indica en el manual que se adjunta con el programa, para hacer el 


RELACION DE ARTICULOS AL 12,12.84 Pag. 1 
NUM. COD, NOMBRE CANT.NIN.PRECIO TOTAL COSTO 
1 101203007 3.5” SINGLE DRIVE 1200  2000.- 2000.- — 1100,.- 
2 101201001 ALSICONT 972 200 32000.- 31744000.-  17400.- 
3 101201002 ALSICOPY 397 12 2500.-  992500.-  1375.- 
4 101201003 ALSIMAIL 2100 30 14000.- 29400000.-  7700.- 
5 101201004 ALSISTOCKS 100 20 14000.- 1400900.-  ?2700.- 
| 6 101201005 COMERCIAL 6 1000 20 48500.- 48500000.-  24675,- 
| 7 101203001 DISK INSESFACE 1983 100 89.-  175385,- 49.- 
8 101202003 EP 111 300 100 2000.- 600000.  1100,- 
9? 101203002 EXPANDARAM 1000 20  125.-  125000,- 69.- 
10 101201006 FINCASALS! 1 20 14000.-  1%000.-  7700.- 
14 101202003 QLFLP 1000 100 30.-  30000.- D.- 
12 101203003 9L JOYSTICK 100 10 1.- 1100, - ?.- 
13 101202002 QL TOGLKIT 11 93 200 12.- 1176.- ?.- 
14 101202003 BL “OSLKIT 1 1 10  200.- 200, - M0.- 
13 101202001 QMOM 90 200 D.- 0.- d.- 


112986641. -62143636, - 


Hictera Jo abs eficiente posible asi los cuatro primeros digitos responderlan a la fecha, 
los das siguientes al código de proveedor y los tres áitinos a un aúnero de orden; ésta 
puede ser aprovechado es la opciós posterior de bisqueda fraccionada. Existe un problena 
en lo que se refiere a la limitación de digitos en la cantidad (4 digitos, 9999 unidades) 
y misino en stock (3 digitos, 999 unidades ). Al finalizar cada introducción se nos 
pregueta si es correcta D no, en el Caso de que no lo sea es preciso reescribir todas las 
preguatas de nuevo, tal vez hublera sido más eficiente usar en este caso el misno abtodo 
que en la opcita 2.- modificar que nos pregunta cual es la pregunta a alterar. 


Glave 


APARTADI 403 


ZARAGOZA 
ZARAGOZA TEL: - 
FACTURA JULIO RAMIREZ 
eommnon SAN JULIAN 
FECHA NUN PUERTOLLANO 
30.12.88 1 C.LF. - . 
Forza de pago: CONTADO. 
CCd, CONCEPTO CANT. PRECIO DTO IMPORTE 
101201001 ALSICONT 20 32000.- 0  640000.- 
101202003 EP 111 10 2000.- 0 20000.- 
101202002 BL FOOLKIT 11 12 12.- 12 126.- 
101202001 QMON 10 0.- 0 0.= 


ona ya es posible la generación de facturas, pedidos, ofertas y albaranes, Esto se 
5 E con la opción 1.- Creación. En esta situación se aos pregunta fecha y nombre del 
dente, si éste ya estuviera en el fichero se continta, en caso contrario se introduce al 


nuevo cliente en fichero. Las preguntas generadas son: forza de pago (10 distintas 


no existe se creal, cantidad, 


ltixas preguntas i i i 
bla la ira ala pregu se repiten como máxizo veinte veces por 


las facturas la disuinuyen, 


incluyendo definición prepia), código del articulo [si 
descuento aplicado e IA, éstas £ 


az E 


los pedidos elevan la cantidad en stock del articulo y 
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12.55 Fes. 1 


” 
-08RE CANT ONIN.PRECIC 
dl AN ia 952 200 32000.- 
007 ALSICIPY 397 12 25M0,- 
2160 30 13600.- 
109 20 16000.- 


007 ALSICOPY 


061 25 


NOMBRE FACTURA FECHA TOTALES 
2.- JULID RAMIREZ 1 30/12/88 665407, - 

NOMBRE FACTURA FECHA TOTALES 
2.- JULIO RAMIREZ 1 30/12/86 665407, - 
3.- PEDRO GONZALEZ 1 13/10/86 10993. - 


Por medio de la opción 3.- podesos obtener listados de clientes, articulos, 
operaciones ipedidos, facturas,...), totales (pedidos...) y los directorios de los 
nicrodrives. Los listados se pueden hacer completos, de Cbdigo a código, articulos bajo 
nino, código fraccionado í es decir ... il... nos dará todos los articulos que pasean 
11 en su parte central), con o sin precio de coste... 


La opción de iapresión proporciona una lista de los ciientes con los que hemos 
realizado operaciones pudiendo conseguir la impresidn de aquellas que Jo deseenss 


indicando el número de orden que llevan asociado. La impresiba podrá realizarse bien por 
pantalla D por impresora. 


Los baudios a los que funciona la impresora se deben indizar al comienzo del programa. 


Al final del trabajo es preciso usar la opciós de actualización para dejar 
pertectamente ordenados todas los ficheros. 


Blave 
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PROERAMA: CONTABILIDAD 
EJITORIAL: INVESTRONICA 
VERSION: 1.0 


Es priser lugar decir que se trata de uo programa BASIC por lo que el tiempo de Larga 
es bastante elevado. 

Cad vez que se ha coapletado el proceso de carga aparece el Mend principal que consta 
de las siguientes opcicnes: 

l,- Maestro contable.  2.- Asientos. 3.- Balance. 

3.- Consultas. 3.- Mayor. 6.- Diario. 

7. Selecciós de Esp. — 8.- Mantenimiento. 


Iniziazos el prograva con la opción 7.- Seiección de Empresa que simpienente nos pide 
el suabre de ésta, que posteriormente será utilizado para encabezar Jos listados que se 


presezten; tal vez deberia haber incluido la posibilidad de teclear la dirección, 
telbfono... 


Slave 

BALANCE DE COMPRGBACION DE SUMAS Y SALDOS AL: 02/05/86 PAS. 1 

NORBRE ACD.DEBE — ACD.HABER SALDI FINAL 
000100 cepilal 0 0 0 
060300 existencias 0 0 0 
000302 rercederias 100101111 0 100401111 
06072 tanto O 100101111 -100101114 
TOTAL EIITADO 160101114 100101111 0 


A ——————— A AAA 
EA 0 —_ — — —_ _ _ ee umm 


A (__EEA= E EEE 


Pasamos a la opcibn 1.- Maestro contable, por aedio de la tual podemos hacernos Con un 
sistema de cuartas a nuestra Bebida, as] se 00 pide nue, de cuenta ió diyuloss, nombre de 
la cuenta, Debe dlohocalo, Haber acuñulado y asido. En este programa no existen subtuentas 
par lo que los resultados hay que acuaularlos en la cuentas que se definan, este proceso 
en naturalaete »uy incóaodo J aunque se pueda Simular un poco ía creación de subcuentas el 
proceso no es eficiente, 


El proceso de introducción de asientos se realiza nediante la Opción hum. 2.-. Se nos 
pide num. de cuenta y devuelve el nombre de bsta, se introduce aur, de documento, la fecha 
52 toma por defecto si bien es altarable de forsa manual; lambién se nos pide importe cuya 
castidad 3dxixa es de nueve digitos, se sos pregunta si no referimos al Debe u al Haber y 
se pasa luego a anstar la Contrapartida, Aunque controle fechas en él proceso de prueba 
aceptó un 30 de Febrero y si enel proceso de introducción cometo algán error se nos 
vuelven a pedir los datos paro en el diario aparece el asiento mal realizado, aunque con 
importe cero. 


DIARIO DE LA EMPRESA: Glave Pag.l 
FECHA DE ASIENTO —N.DOc DESCRIPCION — CUENTA DEBE NOMBRE CUENTA HABER — NOMERE IMPORTE 
30/02/88 1003 »asa 003201 dercaderies 1600 
20/07/94 1697 Basa 200572 bances 1000 
02/03/88 100 televisi* 000301 Rercaderzas 10009000 
02/95/86 100 televisi* 000572 banzes 100000009 
02/05/88 2009 ordenador 000301 mercaderias 106009 
92/05/88 2000 crderadar 009572 bancos tuvuyy 
02/05/34 prueta 000361 Rercaderizs v 
02/05/84 101 020361 Rertadertas 4 
02/95/84 002501 Rercaderias 0 
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Por zedic de la opción 3.- accedemos a la obtención de Balances, los tipos posibles 
son: de Sumas y Saldos, de Resultados y de Orden. En la opción 5.- obtenemos un listado 
del Diarío por impresora exclusivasente ya que ao está permitido obtener listados por 
partallaj de igual foraa se obtienen listados del Mayor sblo por impresora con la opción * 
ber. 


Escogiendo la opción 4.- es posible realizar consultas sobre el maestro de cuentas y 
los asientos realizados históricamente. 


La opcidr 8.- Mantenimiento peraite la obtenciór de copias de seguridad del fichero de 
Cuentas, copias del fichero de asientos, creación de un nuevo fichero maestro y otro 
tichero de asientos. 


BALANCE DE ORDEN DE LA EMPRESA: Olave AL :02/05/86 PAG. 1 
CUA NCHBRE ACD.DEBE — ACD,HABER SALDO FINAL 
DO ptr no EN o 
000300 existencias 0 0 0 
000201 sercalerias 100101111 0 100101111 
000352 barcos 0 100101111 -100101141 
OA LISTADO 100101411 — fOG101111 0 


O e] 


PROGRAMA: STARMOUSE 
EDITOR: PLURICORP 
DISTRIBUYE: INVESTRONICA 


Este es ua programa creado en el miswo estilo del MAC-PAINT de apple . Consiste en 
ua sistema de dibujo ayudado de un ratba. 


En el cartucho hay cuatro programas: 


- Programa cargador (8007) 

- Prograna de enseñanza e instrucciones (INST) 
- Programa de dibujo en superbasic (PRO) 

- Prograsa en cbdigo máquina y pantalla (COD) 
- La pantalla de presentación (CYB) 


El primero nos presenta el programa y aos pregunta si deseanos pasar al programa de 
enseñanza o al de dibujo. 

A este priwer programa (que carga a COD) le faita averiguar si se trabaja en monitor 
D en TY ,ya que siempre fuaciona en monitor y pierde parte de los iconos de la izquierda y 
el pargen de la derecha, 

El segundo programa esta muy bién realizado y nos explica el concepto de icono asi 
coso el mantenimiento del ratón, a coatiauación muestra la función de cada icono 
A preguntimdonos en algunos Cas05. 


El programa de dibujo es bastante rápido y completo aunque después de haber visto su 
houblogo para spectrua y amstrad decepciona bastante ¡carece entre otras cosas de efecto 
Zoow y copia de zonas! dado que el Ql por memoria resoluciba y velocidad de cálculo 
deberja superarlos. 

Pernite dibujar lineas,circulos y elipses, elegir entre cuatro espesores de traza y 
siete colores,rellenar cualquier figura con los siete colores o con unas tramas en blanco 
y negro muy variadas (no persite tramas de colores). 


- 1 E__——_— —_———-————— 


Tiene un borrador suy util, un cubo de basura que borra toda la pantalla ,una maleta 

para desplazar el dibujo ,y una carpeta que nos permite guardar ua dibujo o recuperarlo 

fal usar siempre el programa basic, el nombre staracuse_sra impide grabar mas de un dibujo 
en un mismo cartucho) 


El programa gira entorno a tres llamadas a subrutina: 
- La primera (Call 289888) nos dibuja la pantalla que 
hay almacenada en senaria. 
- La segunéa (Call 299188) nos almacena la pantalla. 
- La tercera (Call 200090) nos nueve el ratón sobre la pantalla devolviéndos sus 
cordenadas al pulsar el botim rojo del ratón peek(288483) para la X y 
peek (289485) para la Y. 


Par lo que se ve es bastante facil el ampliar los comandos como dibujar triángulos y 
cuadrados. 


la dltina opción permite sacar una copia por iepresora del dibujo realizado, aunque 
según me han dicho bay bastantes problemas y au realiza el dibujo completo. 


El ratón funciona enel port 2 del joystick (CTL2) por lo que resulta sencillo 
utilizarlo en nuestros programas basic con un keyrow de las teclas de función. 

Es de esperar que pluricorp saque a la venta una segunda versión del programa 
mejorada para la gente que se ha quedado con la miel en la boca. 


Enrique J. Sanchis 
ALCOY 
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PREGUITTA > 


Para interesados en COBOL, lo hay bajo CPM- 68 k, es, por ahora el ANSI - 74, 2bs 
insormaciba +: QUEST INTERMATINAL COMPUTERS LTD, SCHOOL LAME, CHANDLERS FORD, EASTLEISH, 
HANTS, 505 344, 

Por ahora se distribuye el 74, el COBOL 150 -1981-1985, se espera pronto en CPM - 68 
k, si alguien quiere la norma que incluye las diferencias Con el 74; la puede obtener 
eoviando 40 $ y una etiqueta de dirección al ANSI SALES Departament, 1430 Broadway Mem 
York, N, Y. 10018, USA. 


José M. Guzmán 
SEVILLA 


Muchas gracias por la irformación sobre CGBOL para ei Gl, seguro que €s tuy 
interesante para auchos socios de Olave. Por favor cuando vedis en cualquier sección de 
Olave algura información incompleta y que podais completar no dudéis en hacerlo, gracias 


Blave 


=-19- 


En el artículz del núsero de Marzo sobre el BL TOOLKIT 11 con respecta a las versiones 
¿Es que los que poseerzs la MOE no podernos utilizarla? 

En el nénero de Febrero dais un POKE 164010, valor ¿Cual es ese valor? 

Coxo ya dije tengo la versida MGE y sabreis que incluye unos comandos nuevos. El que 
ahora me interesa es TRAI que hace que en la impresora se impriman los caracteres 
españoles como la 5, El problema es que en GUILL, aunque en el programa boot venga en una 
de las primeras lineas, luego no imprime dichos caracteres, La impresora que tengo es una 
ADMATE —DP-100. Los switches las coloca para Caracteres españoles. También lo he intentado 
con el prozrama install_bas, en la parte de traduccido. Este comando lo he incluido en 
prezramas BASIC y si funciona. 


CREATE TIANCIZIDILA 


Respecto alo dicho en el articulo del mes de Marzo sobre el BL TOOLKIT 11, al 
contrario de lo que tu has entendido, se hace dafasis en que es perfectamente compatible 
con la versita NG y lógicamente en particular para la M6E. 

Ese POKE corresponde a la variable del sistema SY_FSTAT que en el caso de que contenga 
255 0 256 por ejemplo provoca el no parpadeo del Cursor, pero date cuenta de que el 
sistexa operativo al poco tiempo restaura su valor por lo que tenériamos que estar 
pokeando constantezente para mantener el nuestro, esto xe conseguirla mejor por medio de 
una ritina de planificador desde el código máquina. 

Respecto a conseguir los caracteres castellanos con tu impresora debes de alterar en 
el irstali_bes la parte etiquetada como *código de preámbulo” que selecciona el juego de 
caracteres inglés en la definición inicial de las impresoras. Si no pezes ninguno y dejas 
seleccionada la impresora con los caracteres castellanos Conseguiras su impresiba sin 
tocar la parte de traducir. 


Es el nánero 3 de lave, aparece un articulo sobre la definición de UDG. Les 
agradeceria que me indicasen los valores que deben tomar los DATA del final, pues por más 
que lo intento con los valcres del Spectrum, sólo sales uñas lineas sin sentido. 

Por otra parte, también ne gustaria que me indicasen cuando tengo que meter los 
cartuchos en el QL: antes o despubs de encendido; ya para terminar, ¿Cómo se hace para que 
us objeto choque con otro y se produzca un determinado efecto? 


Javier Divila Freire 
El Grove, PONTEVEDRA 


DODIIIDiiRc3cizc2sa 


Los valores que deben tomar los DATA dependen del efecto que se desee obtener. 

Es lbgico que con los valores del Spectrus no consiga ningás resultado con el Al ya 
que no guardan ninguna relación lbgica entre ellos. Una respuesta más exhaustiva 5e puede 
ver en esta misna sección. 

Respecto a si los cartuchos hay que seterlos antes o después de encender el BL hay que 
decir que da igual ya que los cartuchos no sufren ningéa perjuicio con el encendido y 
apagado del 9L [ excepto si se hace un reset ose apaga el AL cuando está funciosando un 
cartcho ) la éniza diferencia está en que si antes de seleccionar TY o MONITOR hay un 
cartucho en el advl entonces al eealizar la selección el QL busca un fichera Con el nombre 
3001 y lo ejecuta en caso de que exista y en Caso de su carencia ho sucede nada. 

Si pretendes tener objetos en movimiento por la pantalla debes de conbcer en Cada 
nosento su Situación de modo que por conflicto de coordenadas se determine el choque, tras 
el choque puedes desear que el rebote (si lo hay) salga en determinado ásgulo para elijo 
será preciso realizar un pequeño rálculo por redio de las ecuaciones de movimiento del 
objeto y que 5us coordenadas en pantalla obedezcan a ksta ecuaciós. 


A 24 - 


Dueño, ne dirijo por primera vez para haceros algunas preguntas: 

d.- Para utilizar si QL utilizo un monitor, y he observado que los programas 

que han sido hechos por alguien que utiliza TV, aq van aada bien si uso el modo 
monitor. Yo soluciono este problesa haciendo reset y pulsando F2 en vez de Fl, pero 
¿es malo utilizar el aodo televisión con un monitor? 


2.- ¿Cheo se puede crear el nodo televisión desde el modo monitor (F11?, 


3.- Es malo para los cartuchos mv hacer "reset? cuando estaa petidos en Alguno de 
los wicrodrives. 


4.- Cuando un cartucho se queda "colgado" (es decir gira y gira sín resultado 
alguno), cómo se puede hacerlo parar sin que se dañe. 


5.- Tengo intención de comprarme una impresora y un unidad de disco, coso he 
observado que surgen problemas con ambas ¿Cubies me reconenddis?. 


6.- ¿Cómo se puede dar el ndmero que yo desee al un adv al fornateario?, poértais 
darne uz listado para ello. 


Manuel 3. Garrido 


El emplear un monitor, y seleccionar ea el 6L la opción de TV. no perjudica en absoluto ni 
al ordenador ni al monitor. 


Con los comandos VINDOU y MODE, puedes ajustar la salida haciéndola idéntica o senejante a 
la que proporciora el nodo televisida, Puedes comprobarlo coa las sentencias: 


-BIMDON 589,285,9,5 
-VINDOY AZ, 509,268,5,9 
-AODE 8 


Aunque en principio pareces hD sufrir daño alguno los cartuchos de cinta al hacer un 
>RESET”, con ellos dentra de los sicrodrives, 20 es Una buena costumbre. Resulta 
aconsejable na hacerlo. 


Cono tu indicas si el cartucho ao para de dar vueltas, ao nas quedas mas que dos 
soluciones: o hacer un *RESET” en el Qi o sacar el cartucho del microdrive. Minguno de los 


- ¿Que impresora, Í arca y modelo ), es la más adecuada para el 9? 

- ¿ Cixo debo hacer para que una cantidad o resultado del tipo 599.597,799 D mayor ho 
íe salga en rotacióa cierntitica ? 

- El Gl no 38 peraite una matriz del tipo DIM AS 14000,30), < 5e pocrla conseguir ?, 
¿(310 ?. En rescaen é May posibilidad de hacer matrices grandes como la del ejemplo ?. 
Ya utilizo uscho las matrices va quecon ellas ue hago ficheros indexados y 50n muy 
tbrodas de utilizar. 

5 Ah !, sigo sin conseguir redefinir caracteres gráficos ni siquiera con el programa 
que publicásteis en Olave, quizá no hago algo one falta algo que hacer y que nosko 
desciACICO. 

La verdad es que estoy ala espera de ello porque tengo un programa para jugar al 
soker con el ordenador que hice en el Spectrum y quiero adaptar al QL, pero que sin este 
requisito no pueda hacerlo. 

Estoy decidido a coaprar una impresora pero ade no sé como se edita un formato por la 
ispresora cono recibos, etiquetas, cuadrantes, etc., 0 si hay algús libro que se refiera 
ampliamente a esto porque en el manual yen los libros que tengo no habla mucho al 
respecto. 


Jost M. Tejero 
CEUTA 


BIRIISIZRDARIDIADARZ 


Cualquiera de las ¡apresoras existentes en el mercado son válidas para su uso Con el 
9L y ráturalmente dependerá su calidad de lo que estés dispuesto a gastarte. Decirte que 
puesto que el BL no lleva salida centronics te hagas con una que lleve salida serie, con 
la que te atorras el precio de la interface o la adaptación posterior de la impresora 
respecto a otros aspectos depende de para qué la quieras, las hay rápidas, con alta 
calidad de letra...La impresito en papel se realiza exactamente igual que en pantalla y 
las explicaciones necesarias las tendrás en el manual de la impresora que te compres, no 
en otros libros que ro las hay. 

En lo que se refiere a lograr obtener un nánero como ese por pantalla, lo conseguirlas 
tratárdolo coso una cadera y pasando a iaprimirla caracter a caracter ahora bien un número 
de ese tipo no lo obtendrás nunca en una operación normal con el BL ya que su precisión es 
sbio de seis digitos decimales con lo que por ejemplo 9999999 se transforma en 1E8. Lo que 
se tesdrla que hacer es na ass.a serie de rutinas aritméticas que incluyesen una Mayor 
precisión en coma flotante; el paso de Ésta a representación decimal se barla por medio de 
cadenas. Eneste mismo nósero aparece una colaboración que permite un tratamiento de 
caleras de este tipo. 

El 9 posee una seacria libre de casi 90 koctetos por lo que una dimensionalización 
como la que presentas nc es posible ya que consume 4000430=120000 octetos, precisas una 
ampliación de memoria que si fuese de 512K te permitiria dimensionalizar (17000,30). 


Xx KK 2 — —K—K—K—KÉ—25—— 2 _—— ————— 
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Respecto 4 la definición de UDG hay dos pequeños errores en el listado publicado en el 
náxero 3 de la revista: 


- En la línea 180 falta el partatesis final, 
decia: 180 DEFine FuNction UDG (CANAL, COMIENZO, NUMERO 
debe ser: 180 DEFine FuNction UDG (CANAL, COMIENZO, NUMERO) 


- En la línea 300 . 
decla: 300 POKEICARAC+1),124 
debe ser: 300 POKECARAC+N),124 


Ver que en la línea 300 lo que haciamos era pokear constantemente en la misma 
dirección, 

Asi tal y cono se indicaba enel násero 3 las lineas 280-320 son sustituibles a 
muestra conveniencia, de forma que llamaremos a la función UD6 (canal, couienzo,nárero); el 
canal deberá haber sido abierto previamente, en el caso del ejemplo que viene en el 
programa no se abre ya que el canal 1 se supone abierto, el comienzo es el codigo ASCII 
del primer carácter a redefinir y que por el método que se ha sequido deberá ser 
inevitablexente del 128 en adelante ya el QL posee dos apuntadores para los caracteres uno 
cosienza enel caracter 32 y otro enel 128 yen la rutina en ensamblador sólo se ha 
redefinido éste último. De esta foraa se nos deja el primer juego de caracteres libre para 
seguir inprimiendo con las letras normales. 

Asi el parámetro - número - de la función UDG contendrá el sánero de caracteres que 
deseenos redetinir. 

Recordad que la definición debe ser de 9 octetos por cada caracter definido y que la 
“anchura” en cada octeto debe ser de 5 bits para que no choque con el otro caracter que se 
iaprine al lado o si se desea 6 con lo que se llega a la capacidad máxima por carácter a 
la hora pues de hacer el poke sólo podrás contener 1 los bits 2 al 7 no el 0 y li asi un 
byte quedaria 11111100, como máximo. 

Vrasos ua ejemplo con DATA, 

Supangaaos que deseo redefinie 2 caracteres, las llaeas de programa quedarian como 
sigues 


280 CARACxUDG11,128,2) 330 C1S 

290 FOR N=0 TC 17 340 PRINT CHR$(123)5CHR$1129) 

300 READ DATO 350 STOP 

310 POKEICARAC:N),DATO 360 DATA 32,80,32,32,32,80,90,136,136 
320 END FOR N 370 DATA 136,90,32,112,112,32,80,80,136 


Es posible que os resulte nds cósado en lugar de tener los graficos en DATA salvarlos 
con SBYTES MDVI_SRAF,CARAC,NUMEROS9+2. El proceso de carga es similar, primero 
realizariasos la reserva de zeucria a=RESPRINUMERDI9+2) y LBYIES NDVI_GRAF,a + 


¿ RL 
BOTIFICACIONES 


LIBRERIA DE PROGRAMAS 


El estado de la libreria es actualmente el siguiente: 
1 ,- Cálzulo de aberraciones de Seidel  á Kb 


2 .- Ruleta 12 Kb 
3 .- Verbos 46 Kb 
4 .- Clave 11 Kb 
5 .- Horse 11 Kb 
6 .- OL Aton 42 Kb 
2 .- J-Barras 26 Kb 
8 .- Recibos de Navidad 5 kb 
9 .- Regresiones 6 Kb 
10,- 1DB_Asm/1D3_con 6 Kb 


11.- Multiap_Asa/Multimp_con 1 
12,- Bingo_t ? 
13.- Ruleta_t 9 Kb 
14,- Ahorcado_t 6 


Este mes hemos incorporado las rutinas en ensamblador como indicáharos el =0s 
anterior, cada una constará de dos firberos el etiquetado con extensibo _Asm será el 
Hirbero hiente y el som será el prograza objeto. 

También se han incorporado este mes tres juegos un bingo, un nuevo juego de ruleta y 
una versión del juego del ahorcado. 


PP —.-.<7O___x_ 
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RENDVACION DE LA COMDICION DE socio 


Este nes finaliza el plazo de abono de aquellos socios que se suscribieron al Club 
para el primer semestre del año. Dichos socios, »i desean seguir perteneciendo a Bla:e, 
deberán renovar el abono de la cuota, para el segundo semestre del año. 


La renovación puede hacerse por giro postal al tesorero del Club tindicamdo en la 
parte del misno destinada a texto, el número de socio, hombre y apellidos, asi como la 
palabra RENOVACIÓN), o enviando un cheque con el absero de socio, nombre y apellidos a 
rozbre del tesorero (todavia no hay núnero de asociaciba). 

El japorte de Ja cuota para los meses de Julio a Diciembre es de 1.300 pts. 


NÚMERO A y 


Con Motivo del comienzo de la segunda fase de Ja andadura del Club el número del mes 
de Julio serk especialmente dedicado a los ricrodrives, su estructura, modo de 
alsacenasiento, etc.. 


Rogamos a los socios que nos envien todas Jas colaboraciones gue se les ocurran sobre 
este tema. 


Volvemos a publicar el esquema de conexionado de la tarjeta que adopta un VIA para el 4, 
que apareció con deficiencias de iapresión en el articulo *DISERO PE UMA SENCILLA TARJETA 
DE ENTRADAS Y SALIDAS PARA El QL%, 
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INTRODUCCION 

AL CODIGO 
MAQUINa 


-TST 
Pone los flags *N' y 'Z* de acuerdo con el operando de esta operación. 


Los modos de direccionamiento posibles son: 


INSTRUCCION TST 
Modos posibles op. fuente  0p. destino 
Reg. datos directo Xx 


Reg. direcc, directo 

Reg. direcc. indirecto 

Reg. indicrecto con postincr. 
Reg. indirecto con predece. 
Reg. indirecto con desplaz. 
Reg. indirecto indexado. 
Absoluto largo 

Absoluto corto 

Relat. cont. programa con despl. 
Relat. cont. programa indexado. 
Tamediato. 


> AAACsA 


Esta instrucción permite poner los flags de acuerdo con el contenido de un registro, 
o de una dirección de menoría, sin realizar ninguna operación ai alterar ningda dato. 


El flag 'N' se pone a *l' si el operando testeado es negativo, y a*P es caso 
contrario; 2” pasa a>”1' sí dicho operando es cero, y pasaa'S si no loes, 'W,'C* 
pasan siempre a *8”. *X' no se altera. 


Ej. TST.L (45) 


- TAS 


Realiza lo miso que la instrucción TST, pero además pure a '1* el bit 7 del 
operando. 

Los flags quedan afectados de igual forma que con TST. 

TAS admite únicamente operandos de 9 bits. 

Pernite los mismos modos de direccionaniento que 1ST. 


INSTRUCCIONES LOGICAS 


AND 


Lleva a cabo la operación logica “AND" entre el 


guardando el resultado en el destino. 


operasdo fuente y el destino, 


Hay dos formas generales de direccionamiento para esta instrucción: 


1.- El operando destíno está en un reg. de datos. Los modos de direccionasiento 
posibles para el operando fuente 50n: 


INSTRUCCION AND 
Modos posibles 


Reg. datos directo 

Reg. direcc. directo 

Reg. direrc. indirecto 

Reg. indicrecto con postiacr. 
Reg. indirecto con predecr. 
Reg. indirecto con desplaz. 
Reg. indirecto indexado. 
Absoluta largo 

Absoluta corto 

Relat. coat. programa con despl 
Relat. cont. programa indexado. 
Inmediato. 


Op. fuente Op. destino 


Xx Xx 


MAA Ass 


2.- En el otro wolo, es el operando fuente el que está contenido en un registro de 
datos. Los nodos de direccionamiento pasibles para el operando destino son: 


q€í AAA _ A A í 2 A 0 _=-========z- OA 


INSTRUCCION AXD 


Modos posibles op. fuente op. destino 


Reg. datos directo Xx 
Reg. direcc. directo 

Reg. direcc. inmtirecto 

Reg. indicrecto con postiacr. 
Reg. indirecto con predecr. 
Reg. indirecto cos desplaz. 
Reg. indirecto indexado. 
Absoluto largo 

Absoluto corto 

Relat. cont. prograsa con desp! 
Relat. cont. programa indexado. 
Inmediato. 


4 CA A 


Ej.: AMD,L D2,(A5) 


-- Alteración de los tlgas: 


'M' Se pone a *1' si el bit mas significante del resultado es 1, y viceversa, 
*T' Si el resultado es cero se pose a *'1', y a *'P sino lo es. 

*C* y *V* pasan siempre a "4" 

*X" no se altera. 


-Ejemplo de operación AMD: 


D2 = SIGOLLIGOGIGL1IOLI0 IGG IN1DI0115 
M= 100196101981 15091199119911891168 


AND.L 32,94 = 998I0G1II569 1080 1009518901808158 


—ANDI 


Realiza una operación lógica AND entre el operando fuente, gue 5e expresa COR : 
direccionaniento inmediata, y el operando fuente que puede venir dado por los siguieates 
wodos de direccionaniento: 


INSTRUCCION ANDI 
Modos posibles Op. fuente 0p. destino 
Reg. datos directo Xx 


Reg. direcc. directo 

Reg. direc, indirecto 

Reg. indicrecto con postiace, 

Reg. indirecto con predecr. 

Reg. indirecto con desplaz. 

Reg. indirecto indexado. 

Absoluto largo 

Absoluto corto 

Relat. cont. Programa con despl 

Relat. cont. Programa indexado. 

Invediato., Xx 
Registro de estado, Xx 


Ases 


La instrucción ANI Admite operandos de 8, 16 y 32 bits, 


Con esta instrucción Puede usarse el fegistro de estado como Pperando destino, lo que 
ROS permite alterarla, Es Por eso que la instrucción MBI al registro de estado es wa 


iastrucciba Privilegiada y sólo puede enplearse en sodo supervisor, 


EJ: ANDI AS1853, (A5)+ 


"Y y "WN varian de acuerdo Con el resultado de la operación. 
"Y" y "0" pasan siempre 24, 
"X” no varia, 


13 
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